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Рабочая программа по изобразительному искусству на 

уровненачальногообщегообразованиясоставленанаоснове  

«Требований к результатам освоения основной 

образовательнойпрограммы», представленных в Федеральном 

государственномобразовательномстандартеначальногообщегообр

азования. 

Содержание программы распределено по модулям с 

учётомпроверяемыхтребованийкрезультатамосвоенияучебногоп

редмета,выносимымнапромежуточнуюаттестацию.  

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Цельпреподаванияпредмета«Изобразительноеискусство»сост

оит в формировании художественной культуры 

учащихся,развитии художественно-образного мышления и 

эстетическогоотношениякявлениямдействительностипутёмосво

енияначальных основ художественных знаний, умений, 

навыков иразвитиятворческогопотенциалаучащихся.  

Преподаваниепредметанаправленонаразвитиедуховнойкульту

рыучащихся,формированиеактивнойэстетическойпозиции по 

отношению к действительности и 

произведениямискусства,пониманиеролиизначенияхудожествен

нойдеятельностивжизнилюдей. 

Содержаниепредметаохватываетвсеосновныевидавизуальноп

ространственных искусств

 (собственноизобразительны

х):начальныеосновыграфики,живописиискульптуры,декоративн

о-прикладныеинародныевидыискусства,архитектуру 

идизайн.Особоевниманиеуделеноразвитиюэстетическоговоспри

ятияприроды,восприятиюпроизведенийискусстваи 

формированию 

зрительскихнавыков,художественномувосприятиюпредметно-

бытовойкультуры.Для учащихся начальной школы большое 



значение также 

имеетвосприятиепроизведенийдетскоготворчества,умениеобсуж

датьианализироватьдетскиерисункиспозицийвыраженноговнихс

одержания,художественныхсредстввыразительности,соответств

ия учебной 

задачи,поставленнойучителем.Такаярефлексиядетскоготворчест

ваимеетпозитивныйобучающийхарактер. 

Важнейшейзадачейявляетсяформированиеактивного,ценностног

оотношениякисторииотечественнойкультуры,выраженнойвеёархит

ектуре,изобразительномискусстве,внациональных

 образах предметно-материальной

 ипространственнойсреды,впониманиикрасоты

человека 



. 

Учебныетемы,связанныесвосприятием,могутбытьреализован

ыкакотдельныеуроки,ночащевсегоследуетобъединятьзадачивос

приятиясзадачамипрактическойтворческойработы(присохранен

ииучебноговременинавосприятиепроизведенийискусстваиэстет

ическогонаблюденияокружающейдействительности).  

Назанятияхучащиесязнакомятсясмногообразиемвидовхудоже

ственнойдеятельностиитехническидоступнымразнообразиемхуд

ожественныхматериалов.Практическаяхудожественно-

творческая деятельность

 занимаетприоритетное 

пространство учебного времени. При опоре 

навосприятиепроизведенийискусствахудожественно-

эстетическое отношение к миру формируется прежде всего 

всобственнойхудожественнойдеятельности,впроцессепрактичес

когорешенияхудожественно-творческихзадач. 

Примернаярабочаяпрограммаучитываетпсихолого-

возрастные особенностиразвитиядетей 7—

10лет,приэтомсодержаниезанятийможетбытьадаптированосучёт

оминдивидуальныхкачествобучающихся,какдлядетей,проявляю

щихвыдающиесяспособности,такидлядетей-

инвалидовидетейсОВЗ. 

Вурочноевремядеятельностьобучающихся  организуетсякак в 

индивидуальном, так и в групповом формате с 

задачейформированиянавыковсотрудничествавхудожественной

деятельности. 

МЕСТОУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА«ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕИСКУССТВО»ВУ
ЧЕБНОМПЛАНЕ 

В соответствии    с  Федеральным 

 государственнымобразовательнымстандартомначальногоо

бщегообразованияучебный  предмет «Изобразительное

 искусство» входит 

 впредметнуюобласть«Искусство»иявляетсяобязательнымд

ляизучения.Содержаниепредмета«Изобразительноеискусство»стру

ктурированокаксистематематических 

модулейивходитвучебныйплан1—

4классовпрограммыначальногообщегообразованиявобъёме1чодног

оучебногочасав неделю.Изучение содержаниявсехмодулейв 1—

4классахобязательно.Приэтомпредусматриваетсявозможность 

реализации 

этогокурсапривыделениинаегоизучениедвухучебныхчасов  

внеделю  за счёт  вариативной части учебного 

 плана,определяемой участниками образовательного 

процесса.  Приэтом   предполагается  не увеличение 

 количества  тем для 



изучения,аувеличение 



времени на практическую художественную деятельность. 

Этоспособствует качеству обучения и достижению более 

высокогоуровня как предметных, так и личностных и 

метапредметныхрезультатовобучения. 

Общеечислочасов,отведённыхнаизучениеучебногопредмета 

«Изобразительное искусство», — 135 ч (один час 

внеделювкаждомклассе). 

1класс—33ч,2класс—34ч,3класс—34ч,4класс— 

34ч. 

 
СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА 
«ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕИСКУССТВО» 

3 КЛАСС(34ч) 

Модуль«Графика» 

Эскизыобложкиииллюстраций к детской книге 

сказок(сказкаповыбору).Рисунокбуквицы.Макеткниги-

игрушки.Совмещение  изображения  и  текста. Расположение  

иллюстрацийитекстанаразворотекниги. 

Поздравительнаяоткрытка.Открытка-

пожелание.Композицияоткрытки:совмещениетекста(шрифта)иизобра

жения.Рисунокоткрыткиилиаппликация. 

Эскизплакатаилиафиши. Совмещениешрифтаиизображения. 

Особенности композиции плаката. 



Графическиезарисовкикарандашамипопамятиили  

наосновенаблюденийифотографийархитектурныхдостопримеча

тельностейсвоегогорода. 

Транспортвгороде.Рисункиреальных или фантастическихмашин. 

Изображениелицачеловека.Строение,пропорции,взаиморасположен

иечастейлица. 

Эскизмаскидлямаскарада:изображениелица—

маскиперсонажасярковыраженнымхарактером.Аппликация 

изцветнойбумаги. 

Модуль«Живопись» 

Созданиесюжетнойкомпозиции«Вцирке»,использованиегуаш

и или карандаша и акварели (по памяти и 

представлению).Художниквтеатре:эскиззанавеса(илидекораци

йсцены) 

дляспектакля со  сказочным сюжетом (сказка по выбору). 

Тематическаякомпозиция«Праздниквгороде».Гуашьпоцветно

йбумаге,возможносовмещениеснаклейкамиввидеколлажаилиап

пликации. 

Натюрмортизпростыхпредметовс натуры или 

попредставлению.«Натюрморт-

автопортрет»изпредметов,характеризующихличностьученика. 

Пейзажвживописи.Передачавпейзажесостояний вприроде. 

Выбор для изображения времени года, времени 

дня,характерапогодыиособенностейландшафта(лесили  

поле,рекаилиозеро);количествоисостояниенебавизображении.  

Портрет человека по памяти и представлению с опорой 

нанатуру.Выражениевпортрете(автопортрете)характерачеловека

,особенностейеголичностисиспользованиемвыразительных 

возможностей композиционного размещения 

вплоскостилиста,особенностейпропорцийимимикилица,характе

рацветовогорешения, сильного или 

мягкогоконтраста,включениявкомпозициюдополнительныхпред

метов. 

Модуль«Скульптура» 

Создание игрушки из подручного

 нехудожественногоматериала,приданиеейодушевл

ённогообраза(добавлениядеталейлепныхилиизбумаги,нитокили

другихматериалов). 

Лепкасказочногоперсонажанаосновесюжетаизвестнойсказкии

лисозданиеэтогоперсонажапутёмбумагопластики. 

Освоениезнанийовидахскульптуры(поназначению)ижанрахск

ульптуры(посюжетуизображения. 



Лепкаэскизапарковойскульптуры. Выражение 

пластикидвижениявскульптуре.Работаспластилиномилиглиной.  

Модуль«Декоративно-прикладноеискусство» 

Приёмыисполненияорнаментовивыполнениеэскизовукрашен

ия посуды из дерева и глины в традициях 

народныххудожественныхпромысловХохломыиГжели(иливтра

дицияхдругихпромысловповыборуучителя). 

Эскизыорнаментов 

дляросписитканей.Раппорт.Трафаретисозданиеорнаментаприпомощип

ечатокилиштампов. 

Эскизыорнаментадляросписиплатка:симметрияилиасимметри

я построения композиции, статика и динамика 

узора,ритмические чередования мотивов, наличие 

композиционногоцентра,росписьпоканве.Рассматриваниепавлов

опосадскихплатков. 

Проектирование  (эскизы)  декоративных  украшений  вгороде: 

ажурные ограды, украшения фонарей, скамеек, 

киосков,подставокдляцветовидр. 

Модуль«Архитектура» 

Зарисовкиисторическихпамятниковиархитектурныхдостопри

мечательностейгородаилисела.Работапонаблюдению и по 

памяти, на основе использования 

фотографийиобразныхпредставлений. 

Проектирование садово-

парковогопространстванаплоскости(аппликация,коллаж)иливвид

емакетасиспользованиембумаги, картона, пенопласта и других 

подручных 

материалов.Графическийрисунок(индивидуально)илитематичес

коепанно 

«Образмоегогорода»(села)ввидеколлективнойработы(композицион

ная склейка-аппликация рисунков  зданий  

идругихэлементовгородскогопространства,выполненныхиндивиду

ально). 

Модуль«Восприятиепроизведенийискусства» 

Иллюстрациивдетскихкнигахидизайндетскойкниги.Рассматрива

ниеиобсуждение иллюстраций 

известныхроссийскихиллюстраторовдетскихкниг. 

Восприятиеобъектовокружающегомира — 

архитектура,улицыгородаили села. Памятники архитектуры 

иархитектурные достопримечательности   (по   выбору   

учителя),ихзначениевсовременноммире. 

Виртуальное путешествие: памятники архитектуры в 

МосквеиСанкт-Петербурге(обзорпамятниковповыборуучителя). 



Художественныемузеи.Виртуальныепутешествиявхудожественные

музеи:ГосударственнаяТретьяковскаягалерея,ГосударственныйЭрмит

аж,ГосударственныйРусскиймузей,Государственный     музей     

изобразительных      искусств      

имениА.С.Пушкина.Экскурсиивместныехудожественныемузеиигалер

еи.Виртуальныеэкскурсиивзнаменитыезарубежныехудожественные 

музеи (выбор музеев— за 

учителем).Осознаниезначимостииувлекательностипосещениямузеев;п

осещениезнаменитогомузеякаксобытие;интерескколлекциимузеяииск

усствувцелом. 

Знанияовидахпространственныхискусств:видыопределяютсяп

оназначениюпроизведенийвжизнилюдей. 

Жанры в изобразительном искусстве — в живописи, 

графике,скульптуре—

определяютсяпредметомизображения;классификация и 

сравнение содержания произведений 

сходногосюжета(портреты,пейзажиидр.). 

Представленияопроизведенияхкрупнейшихотечественныххудожников-

пейзажистов: И.И.Шишкина, И.И.Левитана, А. 

К.Саврасова,В.Д.Поленова,А.И.Куинджи,И.К.Айвазовскогоидр 

Представленияопроизведенияхкрупнейшихотечественныхпортретисто

в:В.И.Сурикова,И.Е.Репина,В.А.Сероваидр. 

Модуль«Азбукацифровойграфики» 

Построениевграфическомредактореразличныхпоэмоциональном

увосприятиюритмоврасположенияпятеннаплоскости:покой(статик

а),разныенаправленияи 

ритмыдвижения(собрались,разбежались,догоняют,улетаютит.д.).В

местопятен(геометрическихфигур)могутбыть 

простыесилуэтымашинок,птичек,облаковидр. 

Вграфическомредакторе создание рисунка 

элементаорнамента(паттерна), его копирование, 

многократноеповторение, 

втомчислесповоротамивокругосирисунка,исозданиеорнамента,вос

новекоторогораппорт.Вариативноесозданиеорнаментовнаосновеод

ногоитогожеэлемента. 

Изображениеиизучениемимикилица  в программе 

Paint(илидругомграфическомредакторе). 

Совмещение с помощью графического редактора 

векторногоизображения, фотографии и шрифта для создания 

плаката илипоздравительнойоткрытки. 

РедактированиефотографийвпрограммеPictureManager:измен

ениеяркости,контраста,насыщенностицвета;обрезка,поворот,отр

ажение. 

14 



Виртуальныепутешествия вглавныехудожественные 

музеиимузеиместные(повыборуучителя). 

4 КЛАСС(34ч) 

Модуль«Графика» 

Правилалинейнойивоздушнойперспективы:уменьшениеразме

раизображенияпомереудаленияотпервогоплана,смягченияцвето

вогоитональногоконтрастов. 

Рисунокфигурычеловека:основныепропорцииивзаимоотноше

ние частей фигуры,  передача движения фигурына 

плоскостилиста:бег,ходьба,сидящаяистоящаяфигуры.  

Графическоеизображениегероевбылин,древнихлегенд,сказок

исказанийразныхнародов. 

Изображениегорода—

тематическаяграфическаякомпозиция;использованиекарандаша,

мелков,фломастеров(смешаннаятехника). 

Модуль«Живопись» 

Красотаприродыразныхклиматическихзон,созданиепейзажны

хкомпозиций(горный,степной,среднерусскийландшафт).  

Портретныеизображениячеловекапопредставлениюинаблюде

ниюсразнымсодержанием:женскийилимужскойпортрет, 

двойной портрет матери и ребёнка, портрет пожилогочеловека, 

детский портрет или автопортрет, портрет 

персонажапопредставлению(извыбраннойкультурнойэпохи).  

Тематическиемногофигурныекомпозиции:коллективносоздан

ные панно-аппликациииз 

индивидуальныхрисунковивырезанныхперсонажейнатемы  

праздников  народов  

мираиливкачествеиллюстрацийксказкамилегендам.  

Модуль«Скульптура» 

Знакомствососкульптурнымипамятникамигероямимемориаль

нымикомплексами. 

Созданиеэскизапамятниканародномугерою.Работаспластилином  

или  глиной.  Выражение  значительности,  

трагизмаипобедительнойсилы. 

Модуль«Декоративно-прикладноеискусство» 

Орнаментыразныхнародов.Подчинённостьорнаментаформеиназначе

ниюпредмета,вхудожественнойобработкекоторогоонприменяется.О

собенности символов и изобразительных мотивов ворнаментах 

разных народов. Орнаменты в архитектуре, 

натканях,одежде,предметахбытаидр. 



Мотивыиназначениерусскихнародныхорнаментов.Деревяннаяре

зьбаироспись,украшениеналичниковидругихэлементовизбы,вышив

ка,декорголовныхуборовидр. 

Орнаментальноеукрашениекаменнойархитектурывпамятника

х русской культуры, каменная резьба, росписи стен,изразцы.  

Народныйкостюм.Русскийнародныйпраздничныйкостюм,символыи

оберегивегодекоре.Головныеуборы.Особенностимужскойодеждыразн

ыхсословий,связьукрашениякостюмамужчинысродомегозанятий. 

Женскийимужской костюмы втрадициях разныхнародов. 

Своеобразиеодежды разных эпох и культур. 

Модуль«Архитектура» 

Конструкция традиционных народных жилищ, их связь 

сокружающей природой: дома из дерева, глины, камня; юрта 

иеё устройство (каркасный дом); изображение 

традиционныхжилищ. 

Деревянная  изба, её конструкция и  декор. Моделирование  избыиз 

бумаги или изображение на плоскости в технике аппликации еёфасада  

и  традиционного декора.  Понимание  тесной  связи  

красотыипользы,функциональногоидекоративноговархитектуретради

ционногожилогодеревянногодома.Разныевидыизбинадворныхпострое

к. 

Конструкция и изображение здания каменного собора: 

свод,нефы, закомары, глава, купол. Роль собора в организации 

жизнидревнегогорода,соборкакархитектурнаядоминанта.  

Традицииархитектурнойконструкциихрамовыхпостроекразныхн

ародов.Изображениетипичнойконструкциизданий:древнегречески

й храм, готический или романский собор,мечеть,пагода. 

Освоениеобразаиструктурыархитектурногопространствадревнерусс

кого города. Крепостные стены и башни, торг,по- сад,главный собор. 

Красота и мудрость в организации города, жизньвгороде. 

Пониманиезначениядлясовременныхлюдейсохранениякультурн

огонаследия. 

Модуль«Восприятиепроизведенийискусства» 

ПроизведенияВ.М.Васнецова,Б.Кустодиева,А.М.Васнецова,В.И.Сурик

ова,К.А.Коровина,А.Г.Венецианова, 



А.П.Рябушкина,И.Я.Билибинанатемыисторииитрадицийрусскойотечеств

еннойкультуры. 

Примерыпроизведенийвеликихевропейскиххудожников:Леон

ардода Винчи,Рафаэля,Рембрандта,  Пикассо  (и 

другихповыборуучителя). 

Памятники 

древнерусскогокаменногозодчества:МосковскийКремль,Новгород

скийдетинец,Псковскийкром,Казанскийкремль (и другие с 

учётом местных архитектурных комплексов,в том числе 

монастырских). Памятники русского 

деревянногозодчества.АрхитектурныйкомплекснаостровеКижи.  

Художественнаякультураразныхэпохи 

народов.Представленияобархитектурных,декоративныхиизобразит

ельныхпроизведенияхвкультуреДревнейГреции,другихкультурДре

внегомира.АрхитектурныепамятникиЗападнойЕвропыСреднихвеко

виэпохиВозрождения.Произведения

 предметно-пространственной

 культуры,составляющиеистоки,основаниянаци

ональныхкультурвсовременноммире. 

Памятникинациональнымгероям. ПамятникК. 

МининуиД.Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. 

Мемориальныеансамбли:МогилаНеизвестногоСолдатавМоскве;па

мятник-ансамбль «Героям Сталинградской битвы» на  

Мамаевомкургане(идругиеповыборуучителя). 

Модуль«Азбукацифровойграфики» 

Изображение и освоение в программе  Paint правил 

линейнойивоздушнойперспективы:изображениелиниигоризонта

иточкисхода,перспективныхсокращений,цветовых 

итональныхизменений. 

Моделированиевграфическомредактореспомощьюинструмент

ов       геометрических       фигур

 конструкции

традиционногокрестьянскогодеревянногодома(избы)иразличны

хвариантовегоустройства.Моделированиеконструкцииразныхви

довтрадиционныхжилищразныхнародов(юрта,каркасныйдомидр.

,втомчислесучётом местныхтрадиций). 

Моделированиевграфическомредактореспомощьюинструмент

овгеометрическихфигурконструкцийхрамовыхзданийразныхкул

ьтур:каменныйправославныйсобор,готическийилироманскийсо

бор,пагода,мечеть. 

Построениевграфическомредактореспомощьюгеометрически

хфигурилиналинейнойосновепропорцийфигурычеловека,изобра

жениеразличныхфаздвижения.Созданиеанимациисхематическог

одвижениячеловека(присоответствующих 

техническихусловиях). 



Анимацияпростогодвижениянарисованнойфигурки:загрузить 

две фазы движения фигурки в виртуальный редакторGIF-

анимации и сохранить простое повторяющееся 

движениесвоегорисунка. 

Создание компьютернойпрезентации  в программе 

PowerPointнатемуархитектуры,декоративногоиизобразительного

искусствавыбраннойэпохиилинациональнойкультуры.  

Виртуальныетематическиепутешествияпохудожественныммузеямм

ира. 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО 

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ ИСКУССТВУ НА УРОВНЕ НАЧАЛЬНОГО 

ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Личностные результаты освоения программы по изобразительному 

искусству на уровне начального общего образования достигаются в единстве 

учебной и воспитательной деятельности в соответствии с традиционными 

российскими социокультурными и духовно-нравственными ценностями, 

принятыми в обществе правилами и нормами поведения и способствуют 

процессам самопознания, самовоспитания и саморазвития, формирования 

внутренней позиции личности. 

В результате изучения изобразительного искусства на уровне 

начального общего образования у обучающегося будут сформированы 

следующие личностные результаты:  

 уважение и ценностное отношение к своей Родине – России;  

 ценностно-смысловые ориентации и установки, отражающие 

индивидуально-личностные позиции и социально значимые 

личностные качества; 

 духовно-нравственное развитие обучающихся; 

 мотивация к познанию и обучению, готовность к саморазвитию и 

активному участию в социально значимой деятельности; 

 позитивный опыт участия в творческой деятельности; интерес к 

произведениям искусства и литературы, построенным на 

принципах нравственности и гуманизма, уважительного 

отношения и интереса к культурным традициям и творчеству 

своего и других народов. 

Патриотическое воспитание осуществляется через освоение 

обучающимися содержания традиций отечественной культуры, выраженной в 

её архитектуре, народном, декоративно-прикладном и изобразительном 

искусстве. Урок искусства воспитывает патриотизм в процессе восприятия и 

освоения в личной художественной деятельности конкретных знаний о 

красоте и мудрости, заложенных в культурных традициях.  

Гражданское воспитание осуществляется через развитие чувства 



личной причастности к жизни общества и созидающих качеств личности, 

приобщение обучающихся к ценностям отечественной и мировой культуры. 

Учебный предмет способствует пониманию особенностей жизни разных 

народов и красоты их эстетических идеалов. Коллективные творческие 

работы создают условия для разных форм художественно-творческой 

деятельности, способствуют пониманию другого человека, становлению 

чувства личной ответственности. 

Духовно-нравственное воспитание является стержнем 

художественного развития обучающегося, приобщения его к искусству как 

сфере, концентрирующей в себе духовно-нравственный поиск человечества. 

Учебные задания направлены на развитие внутреннего мира обучающегося и 

развитие его эмоционально-образной, чувственной сферы. Занятия 

искусством помогают обучающемуся обрести социально значимые знания. 

Развитие творческих способностей способствует росту самосознания, 

осознания себя как личности и члена общества. 

Эстетическое воспитание – важнейший компонент и условие 

развития социально значимых отношений обучающихся, формирования 

представлений о прекрасном и безобразном, о высоком и низком. 

Эстетическое воспитание способствует формированию ценностных 

ориентаций обучающихся в отношении к окружающим людям, в стремлении 

к их пониманию, а также в отношении к семье, природе, труду, искусству, 

культурному наследию. 

Ценности познавательной деятельности воспитываются как 

эмоционально окрашенный интерес к жизни людей и природы. Происходит 

это в процессе развития навыков восприятия и художественной рефлексии 

своих наблюдений в художественно-творческой деятельности. Навыки 

исследовательской деятельности развиваются при выполнении заданий 

культурно-исторической направленности. 

Экологическое воспитание происходит в процессе художественно-

эстетического наблюдения природы и её образа в произведениях искусства. 

Формирование эстетических чувств способствует активному неприятию 

действий, приносящих вред окружающей среде. 

Трудовое воспитание осуществляется в процессе личной 

художественно-творческой работы по освоению художественных материалов 

и удовлетворения от создания реального, практического продукта. 

Воспитываются стремление достичь результат, упорство, творческая 

инициатива, понимание эстетики трудовой деятельности. Важны также 

умения сотрудничать с одноклассниками, работать в команде, выполнять 

коллективную работу – обязательные требования к определённым заданиям 

по программе. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

Овладение универсальными познавательными действиями 

В результате изучения изобразительного искусства на уровне 

начального общего образования у обучающегося будут сформированы 



познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные 

универсальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные 

действия, совместная деятельность. 

Пространственные представления и сенсорные способности: 

 характеризовать форму предмета, конструкции; 

 выявлять доминантные черты (характерные особенности) в 

визуальном образе; 

 сравнивать плоскостные и пространственные объекты по заданным 

основаниям; 

 находить ассоциативные связи между визуальными образами 

разных форм и предметов; 

 сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, 

конструкции; 

 анализировать пропорциональные отношения частей внутри 

целого и предметов между собой; 

 обобщать форму составной конструкции; 

 выявлять и анализировать ритмические отношения в пространстве 

и в изображении (визуальном образе) на установленных 

основаниях; 

 передавать обобщённый образ реальности при построении плоской 

композиции;  

 соотносить тональные отношения (тёмное – светлое) в 

пространственных и плоскостных объектах; 

 выявлять и анализировать эмоциональное воздействие цветовых 

отношений в пространственной среде и плоскостном изображении. 

У обучающегося будут сформированы следующие базовые логические 

и исследовательские действия как часть познавательных универсальных 

учебных действий: 

 проявлять исследовательские, экспериментальные действия в 

процессе освоения выразительных свойств различных 

художественных материалов; 

 проявлять творческие экспериментальные действия в процессе 

самостоятельного выполнения художественных заданий; 

проявлять исследовательские и аналитические действия на основе 

определённых учебных установок в процессе восприятия 

произведений изобразительного искусства, архитектуры и 

продуктов детского художественного творчества; 

 использовать наблюдения для получения информации об 

особенностях объектов и состояния природы, предметного мира 

человека, городской среды; 

 анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий 

явления природы и предметно-пространственную среду жизни 

человека; 



 формулировать выводы, соответствующие эстетическим, 

аналитическим и другим учебным установкам по результатам 

проведённого наблюдения; 

 использовать знаково-символические средства для составления 

орнаментов и декоративных композиций; 

 классифицировать произведения искусства по видам и, 

соответственно, по назначению в жизни людей; 

 классифицировать произведения изобразительного искусства по 

жанрам в качестве инструмента анализа содержания произведений; 

 ставить и использовать вопросы как исследовательский 

инструмент познания. 

У обучающегося будут сформированы следующие умения работать с 

информацией как часть познавательных универсальных учебных действий: 

 использовать электронные образовательные ресурсы; 

 уметь работать с электронными учебниками и учебными 

пособиями; 

 выбирать источник для получения информации: поисковые 

системы Интернета, цифровые электронные средства, 

справочники, художественные альбомы и детские книги; 

 анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать 

информацию, представленную в произведениях искусства, текстах, 

таблицах и схемах; 

 самостоятельно готовить информацию на заданную или 

выбранную тему и представлять её в различных видах: рисунках и 

эскизах, электронных презентациях; 

 осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным 

памятникам, в отечественные художественные музеи и 

зарубежные художественные музеи (галереи) на основе установок 

и квестов, предложенных учителем; 

 соблюдать правила информационной безопасности при работе в 

Интернете. 

Овладение универсальными коммуникативными действиями 

У обучающегося будут сформированы следующие умения общения 

как часть коммуникативных универсальных учебных действий:  

 понимать искусство в качестве особого языка общения – 

межличностного (автор – зритель), между поколениями, между 

народами; 

 вести диалог и участвовать в обсуждении, проявляя уважительное 

отношение к противоположным мнениям, сопоставлять свои 

суждения с суждениями участников общения, выявляя и корректно 

отстаивая свои позиции в оценке и понимании обсуждаемого 

явления;  



 находить общее решение и разрешать конфликты на основе общих 

позиций и учёта интересов в процессе совместной художественной 

деятельности; 

 демонстрировать и объяснять результаты своего творческого, 

художественного или исследовательского опыта; 

 анализировать произведения детского художественного творчества 

с позиций их содержания и в соответствии с учебной задачей, 

поставленной учителем; 

 признавать своё и чужое право на ошибку, развивать свои 

способности сопереживать, понимать намерения и переживания 

свои и других людей; 

 взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной 

работы, принимать цель совместной деятельности и строить 

действия по её достижению, договариваться, выполнять 

поручения, подчиняться, ответственно относиться к своей задаче 

по достижению общего результата. 

Овладение универсальными регулятивными действиями 

У обучающегося будут сформированы следующие умения 

самоорганизации и самоконтроля как часть регулятивных универсальных 

учебных действий:  

 внимательно относиться и выполнять учебные задачи, 

поставленные учителем; 

 соблюдать последовательность учебных действий при выполнении 

задания; 

 уметь организовывать своё рабочее место для практической 

работы, сохраняя порядок в окружающем пространстве и проявляя 

бережное отношение к используемым материалам;  

 соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата. 

 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

К концу обучения в 1 классеобучающийся получит следующие предметные 

результаты по отдельным темам программы по изобразительному 

искусству: 

Модуль «Графика» 

Осваивать навыки применения свойств простых графических 

материалов в самостоятельной творческой работе в условиях урока. 

Приобретать первичный опыт в создании графического рисунка на 

основе знакомства со средствами изобразительного языка. 

Приобретать опыт аналитического наблюдения формы предмета, опыт 

обобщения и геометризации наблюдаемой формы как основы обучения 



рисунку. 

Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с 

натуры. 

Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально 

сравнивать пространственные величины. 

Приобретать первичные знания и навыки композиционного 

расположения изображения на листе. 

Уметь выбирать вертикальный или горизонтальный формат листа для 

выполнения соответствующих задач рисунка. 

Воспринимать учебную задачу, поставленную учителем, и решать её в 

своей практической художественной деятельности. 

Уметь обсуждать результаты своей практической работы и работы 

товарищей с позиций соответствия их поставленной учебной задаче, с 

позиций выраженного в рисунке содержания и графических средств его 

выражения (в рамках программного материала). 

Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы красками «гуашь» в условиях урока. 

Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные 

представления, которые рождает каждый цвет. 

Осознавать эмоциональное звучание цвета и уметь формулировать 

своё мнение с опорой на опыт жизненных ассоциаций. 

Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов 

смешения красок и получения нового цвета. 

Вести творческую работу на заданную тему с опорой на зрительные 

впечатления, организованные педагогом. 

Модуль «Скульптура» 

Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска 

выразительных образных объёмных форм в природе (например, облака, 

камни, коряги, формы плодов). 

Осваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать 

представления о целостной форме в объёмном изображении. 

Овладевать первичными навыками бумагопластики – создания 

объёмных форм из бумаги путём её складывания, надрезания, закручивания. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Уметь рассматривать и эстетически характеризовать различные 

примеры узоров в природе (в условиях урока на основе фотографий); 

приводить примеры, сопоставлять и искать ассоциации с орнаментами в 

произведениях декоративно-прикладного искусства. 

Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам: 

растительные, геометрические, анималистические. 

Учиться использовать правила симметрии в своей художественной 

деятельности. 

Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной 

композиции (стилизованной: декоративный цветок или птица). 

Приобретать знания о значении и назначении украшений в жизни 



людей. 

Приобретать представления о глиняных игрушках отечественных 

народных художественных промыслов (дымковская, каргопольская игрушки 

или по выбору учителя с учётом местных промыслов) и опыт практической 

художественной деятельности по мотивам игрушки выбранного промысла. 

Иметь опыт и соответствующие возрасту навыки подготовки и 

оформления общего праздника. 

Модуль «Архитектура». 

Рассматривать различные произведения архитектуры в окружающем 

мире (по фотографиям в условиях урока); анализировать и характеризовать 

особенности и составные части рассматриваемых зданий. 

Осваивать приёмы конструирования из бумаги, складывания 

объёмных простых геометрических тел. 

Приобретать опыт пространственного макетирования (сказочный 

город) в форме коллективной игровой деятельности. 

Приобретать представления о конструктивной основе любого 

предмета и первичные навыки анализа его строения. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Приобретать умения рассматривать, анализировать детские рисунки с 

позиций их содержания и сюжета, настроения, композиции (расположения на 

листе), цвета, а также соответствия учебной задаче, поставленной учителем. 

Приобретать опыт эстетического наблюдения природы на основе 

эмоциональных впечатлений с учётом учебных задач и визуальной установки 

учителя. 

Приобретать опыт художественного наблюдения предметной среды 

жизни человека в зависимости от поставленной аналитической и 

эстетической задачи (установки). 

Осваивать опыт эстетического восприятия и аналитического 

наблюдения архитектурных построек. 

Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со станковой 

картиной, понимать значение зрительских умений и специальных знаний; 

приобретать опыт восприятия картин со сказочным сюжетом (В.М. 

Васнецова и других художников по выбору учителя), а также произведений с 

ярко выраженным эмоциональным настроением (например, натюрморты В. 

Ван Гога или А. Матисса).  

Осваивать новый опыт восприятия художественных иллюстраций в 

детских книгах и отношения к ним в соответствии с учебной установкой. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Приобретать опыт создания фотографий с целью эстетического и 

целенаправленного наблюдения природы. 

Приобретать опыт обсуждения фотографий с точки зрения того, с 

какой целью сделан снимок, насколько значимо его содержание и какова 

композиция в кадре. 

К концу обучения во 2 классеобучающийся получит следующие 

предметные результаты по отдельным темам программы по 



изобразительному искусству: 

Модуль «Графика» 

Осваивать особенности и приёмы работы новыми графическими 

художественными материалами; осваивать выразительные свойства твёрдых, 

сухих, мягких и жидких графических материалов. 

Приобретать навыки изображения на основе разной по характеру и 

способу наложения линии. 

Овладевать понятием «ритм» и навыками ритмической организации 

изображения как необходимой композиционной основы выражения 

содержания. 

Осваивать навык визуального сравнения пространственных величин, 

приобретать умения соотносить пропорции в рисунках птиц и животных (с 

опорой на зрительские впечатления и анализ). 

Приобретать умение вести рисунок с натуры, видеть пропорции 

объекта, расположение его в пространстве; располагать изображение на 

листе, соблюдая этапы ведения рисунка, осваивая навык штриховки. 

Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы цветом, навыки смешения красок, пастозное 

плотное и прозрачное нанесение краски; осваивать разный характер мазков и 

движений кистью, навыки создания выразительной фактуры и кроющие 

качества гуаши. 

Приобретать опыт работы акварельной краской и понимать 

особенности работы прозрачной краской. 

Знать названия основных и составных цветов и способы получения 

разных оттенков составного цвета. 

Различать и сравнивать тёмные и светлые оттенки цвета; осваивать 

смешение цветных красок с белой и чёрной (для изменения их тона). 

Знать о делении цветов на тёплые и холодные; уметь различать и 

сравнивать тёплые и холодные оттенки цвета. 

Осваивать эмоциональную выразительность цвета: цвет звонкий и 

яркий, радостный; цвет мягкий, «глухой» и мрачный и другое. 

Приобретать опыт создания пейзажей, передающих разные состояния 

погоды (например, туман, грозу) на основе изменения тонального звучания 

цвета, приобретать опыт передачи разного цветового состояния моря. 

Уметь в изображении сказочных персонажей выразить их характер 

(герои сказок добрые и злые, нежные и грозные); обсуждать, объяснять, 

какими художественными средствами удалось показать характер сказочных 

персонажей. 

Модуль «Скульптура» 

Познакомиться с традиционными игрушками одного из народных 

художественных промыслов; освоить приёмы и последовательность лепки 

игрушки в традициях выбранного промысла; выполнить в технике лепки 

фигурку сказочного зверя по мотивам традиций выбранного промысла (по 

выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки 

или с учётом местных промыслов). 



Знать об изменениях скульптурного образа при осмотре произведения 

с разных сторон. 

Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи движения 

цельной лепной формы и разного характера движения этой формы 

(изображения зверушки). 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Рассматривать, анализировать и эстетически оценивать разнообразие 

форм в природе, воспринимаемых как узоры. 

Сравнивать, сопоставлять природные явления – узоры (например, 

капли, снежинки, паутинки, роса на листьях, серёжки во время цветения 

деревьев) – с рукотворными произведениями декоративного искусства 

(кружево, шитьё, ювелирные изделия и другое). 

Приобретать опыт выполнения эскиза геометрического орнамента 

кружева или вышивки на основе природных мотивов. 

Осваивать приёмы орнаментального оформления сказочных глиняных 

зверушек, созданных по мотивам народного художественного промысла (по 

выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки 

или с учётом местных промыслов). 

Приобретать опыт преобразования бытовых подручных 

нехудожественных материалов в художественные изображения и поделки. 

Рассматривать, анализировать, сравнивать украшения человека на 

примерах иллюстраций к народным сказкам лучших художников-

иллюстраторов (например, И. Я. Билибина), когда украшения не только 

соответствуют народным традициям, но и выражают характер персонажа; 

учиться понимать, что украшения человека рассказывают о нём, выявляют 

особенности его характера, его представления о красоте. 

Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшений 

народных былинных персонажей. 

Модуль «Архитектура» 

Осваивать приёмы создания объёмных предметов из бумаги и 

объёмного декорирования предметов из бумаги. 

Участвовать в коллективной работе по построению из бумаги 

пространственного макета сказочного города или детской площадки. 

Рассматривать, характеризовать конструкцию архитектурных 

строений (по фотографиям в условиях урока), указывая составные части и их 

пропорциональные соотношения. 

Осваивать понимание образа здания, то есть его эмоционального 

воздействия. 

Рассматривать, приводить примеры и обсуждать вид разных жилищ, 

домиков сказочных героев в иллюстрациях известных художников детской 

книги, развивая фантазию и внимание к архитектурным постройкам. 

Приобретать опыт сочинения и изображения жилья для разных по 

своему характеру героев литературных и народных сказок. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Обсуждать примеры детского художественного творчества с точки 



зрения выражения в них содержания, настроения, расположения изображения 

в листе, цвета и других средств художественной выразительности, а также 

ответа на поставленную учебную задачу. 

Осваивать и развивать умения вести эстетическое наблюдение явлений 

природы, а также потребность в таком наблюдении. 

Приобретать опыт эстетического наблюдения и художественного 

анализа произведений декоративного искусства и их орнаментальной 

организации (например, кружево, шитьё, резьба и роспись по дереву и ткани, 

чеканка). 

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений 

отечественных художников-пейзажистов (И. И. Левитана, И. И. Шишкина, И. 

К. Айвазовского, Н. П. Крымова и других по выбору учителя), а также 

художников-анималистов (В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина и других по 

выбору учителя). 

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений 

живописи западноевропейских художников с активным, ярким выражением 

настроения (В. Ван Гога, К. Моне, А. Матисса и других по выбору учителя). 

Знать имена и узнавать наиболее известные произведения 

отечественных художников И. И. Левитана, И. И. Шишкина, И. К. 

Айвазовского, В. М. Васнецова, В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина (и других по 

выбору учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать возможности изображения с помощью разных видов линий 

в программе Paint (или другом графическом редакторе). 

Осваивать приёмы трансформации и копирования геометрических 

фигур в программе Paint, а также построения из них простых рисунков или 

орнаментов. 

Осваивать в компьютерном редакторе (например, Paint) инструменты 

и техники – карандаш, кисточка, ластик, заливка и другие – и создавать 

простые рисунки или композиции (например, образ дерева). 

Осваивать композиционное построение кадра при фотографировании: 

расположение объекта в кадре, масштаб, доминанта. Участвовать в 

обсуждении композиционного построения кадра в фотографии. 

К концу обучения в 3 классеобучающийся получит следующие предметные 

результаты по отдельным темам программы по изобразительному 

искусству: 

Модуль «Графика». 

Приобретать представление о художественном оформлении книги, о 

дизайне книги, многообразии форм детских книг, о работе художников-

иллюстраторов. 

Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранный 

сюжет: рисунок обложки с соединением шрифта (текста) и изображения, 

рисунок заглавной буквицы, создание иллюстраций, размещение текста и 

иллюстраций на развороте. 

Узнавать об искусстве шрифта и образных (изобразительных) 



возможностях надписи, о работе художника над шрифтовой композицией. 

Создавать практическую творческую работу – поздравительную 

открытку, совмещая в ней шрифт и изображение. 

Узнавать о работе художников над плакатами и афишами. Выполнять 

творческую композицию – эскиз афиши к выбранному спектаклю или 

фильму. 

Узнавать основные пропорции лица человека, взаимное расположение 

частей лица. 

Приобретать опыт рисования портрета (лица) человека. 

Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным 

характером лица (для карнавала или спектакля). 

Модуль «Живопись» 

Осваивать приёмы создания живописной композиции (натюрморта) по 

наблюдению натуры или по представлению. 

Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию, 

эмоциональное настроение в натюрмортах известных отечественных 

художников. 

Приобретать опыт создания творческой живописной работы – 

натюрморта с ярко выраженным настроением или «натюрморта-

автопортрета». 

Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по 

представлению. 

Создавать пейзаж, передавая в нём активное состояние природы. 

Приобрести представление о деятельности художника в театре. 

Создать красками эскиз занавеса или эскиз декораций к выбранному 

сюжету. 

Познакомиться с работой художников по оформлению праздников. 

Выполнить тематическую композицию «Праздник в городе» на основе 

наблюдений, по памяти и по представлению. 

Модуль «Скульптура» 

Приобрести опыт творческой работы: лепка сказочного персонажа на 

основе сюжета известной сказки (или создание этого персонажа в технике 

бумагопластики, по выбору учителя). 

Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного 

материала путём добавления к ней необходимых деталей и тем самым 

«одушевления образа». 

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, парковая 

скульптура, мелкая пластика, рельеф (виды рельефа). 

Приобретать опыт лепки эскиза парковой скульптуры. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Узнавать о создании глиняной и деревянной посуды: народные 

художественные промыслы гжель и хохлома. 

Знакомиться с приёмами исполнения традиционных орнаментов, 

украшающих посуду гжели и хохломы; осваивать простые кистевые приёмы, 

свойственные этим промыслам; выполнить эскизы орнаментов, украшающих 



посуду (по мотивам выбранного художественного промысла). 

Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении, например, в 

росписи тканей, стен, уметь рассуждать с опорой на зрительный материал о 

видах симметрии в сетчатом орнаменте. 

Осваивать навыки создания орнаментов при помощи штампов и 

трафаретов. 

Получить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в качестве 

эскиза росписи женского платка). 

Модуль «Архитектура» 

Выполнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по 

представлению на тему исторических памятников или архитектурных 

достопримечательностей своего города. 

Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в 

коллективной работе по созданию такого макета. 

Создать в виде рисунков или объёмных аппликаций из цветной бумаги 

эскизы разнообразных малых архитектурных форм, наполняющих городское 

пространство. 

Придумать и нарисовать (или выполнить в технике бумагопластики) 

транспортное средство. 

Выполнить творческий рисунок – создать образ своего города или села 

или участвовать в коллективной работе по созданию образа своего города или 

села (в виде коллажа). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Рассматривать и обсуждать содержание работы художника, ценностно 

и эстетически относиться к иллюстрациям известных отечественных 

художников детских книг, получая различную визуально-образную 

информацию; знать имена нескольких художников детской книги. 

Рассматривать и анализировать архитектурные постройки своего 

города (села), характерные особенности улиц и площадей, выделять 

центральные по архитектуре здания и обсуждать их архитектурные 

особенности, приобретать представления, аналитический и эмоциональный 

опыт восприятия наиболее известных памятников архитектуры Москвы и 

Санкт-Петербурга (для жителей регионов на основе фотографий, телепередач 

и виртуальных путешествий), уметь обсуждать увиденные памятники. 

Знать и уметь объяснять назначение основных видов 

пространственных искусств: изобразительных видов искусства – живописи, 

графики, скульптуры; архитектуры, дизайна, декоративно-прикладных видов 

искусства, а также деятельности художника в кино, в театре, на празднике. 

Знать и уметь называть основные жанры живописи, графики и 

скульптуры, определяемые предметом изображения. 

Знать имена крупнейших отечественных художников-пейзажистов: И. 

И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, И. К. 

Айвазовского и других (по выбору учителя), приобретать представления об 

их произведениях.  

Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в 



художественные музеи, участвовать в исследовательских квестах, в 

обсуждении впечатлений от виртуальных путешествий. 

Знать имена крупнейших отечественных портретистов: В. И. 

Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и других (по выбору учителя), 

приобретать представления об их произведениях. 

Понимать значение музеев и называть, указывать, где находятся и 

чему посвящены их коллекции: Государственная Третьяковская галерея, 

Государственный Эрмитаж, Государственный Русский музей, 

Государственный музей изобразительных искусств имени А. С. Пушкина. 

Знать, что в России много замечательных художественных музеев, 

иметь представление о коллекциях своих региональных музеев. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать приёмы работы в графическом редакторе с линиями, 

геометрическими фигурами, инструментами традиционного рисования. 

Применять получаемые навыки для усвоения определённых учебных 

тем, например: исследования свойств ритма и построения ритмических 

композиций, составления орнаментов путём различных повторений рисунка 

узора, простого повторения (раппорт), экспериментируя на свойствах 

симметрии; создание паттернов. 

Осваивать с помощью создания схемы лица человека его конструкцию 

и пропорции; осваивать с помощью графического редактора схематическое 

изменение мимики лица. 

Осваивать приёмы соединения шрифта и векторного изображения при 

создании, например, поздравительных открыток, афиши. 

К концу обучения в 4 классеобучающийся получит следующие предметные 

результаты по отдельным темам программы по изобразительному 

искусству: 

Модуль «Графика» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы и применять 

их в своей практической творческой деятельности. Изучать основные 

пропорции фигуры человека, пропорциональные отношения отдельных 

частей фигуры и учиться применять эти знания в своих рисунках. 

Приобретать представление о традиционных одеждах разных народов 

и представление о красоте человека в разных культурах, применять эти 

знания в изображении персонажей сказаний и легенд или просто 

представителей народов разных культур. 

Создавать зарисовки памятников отечественной и мировой 

архитектуры. 

Модуль «Живопись» 

Выполнять живописное изображение пейзажей разных климатических 

зон (пейзаж гор, пейзаж степной или пустынной зоны, пейзаж, типичный для 

среднерусской природы). 

Передавать в изображении народные представления о красоте 

человека, создавать образ женщины в русском народном костюме и образ 

мужчины в народном костюме. 



Приобретать опыт создания портретов женских и мужских, портрета 

пожилого человека, детского портрета или автопортрета, портрета персонажа 

(по представлению из выбранной культурной эпохи). 

Создавать двойной портрет (например, портрет матери и ребёнка). 

Приобретать опыт создания композиции на тему «Древнерусский 

город». 

Участвовать в коллективной творческой работе по созданию 

композиционного панно (аппликации из индивидуальных рисунков) на темы 

народных праздников (русского народного праздника и традиционных 

праздников у разных народов), в которых выражается обобщённый образ 

национальной культуры. 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилина эскиза памятника героям Великой Отечественной 

войны или участие в коллективной разработке проекта макета мемориального 

комплекса ко Дню Победы в Великой Отечественной войне (работа 

выполняется после освоения собранного материала о мемориальных 

комплексах, существующих в нашей стране в память о Великой 

Отечественной войне).  

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Исследовать и делать зарисовки особенностей, характерных для 

орнаментов разных народов или исторических эпох (особенности символов и 

стилизованных мотивов), показать в рисунках традиции использования 

орнаментов в архитектуре, одежде, оформлении предметов быта у разных 

народов, в разные эпохи. 

Изучить и показать в практической творческой работе орнаменты, 

традиционные мотивы и символы русской народной культуры (в деревянной 

резьбе и росписи по дереву, вышивке, декоре головных уборов, орнаментах, 

которые характерны для предметов быта). 

Получить представления о красоте русского народного костюма и 

головных женских уборов, особенностях мужской одежды разных сословий, а 

также о связи украшения костюма мужчины с родом его занятий и 

положением в обществе. 

Познакомиться с женским и мужским костюмами в традициях разных 

народов, со своеобразием одежды в разных культурах и в разные эпохи. 

Модуль «Архитектура» 

Получить представление о конструкции традиционных жилищ у 

разных народов, об их связи с окружающей природой. 

Познакомиться с конструкцией избы – традиционного деревянного 

жилого дома – и надворных построек, уметь строить из бумаги или 

изображать конструкцию избы, понимать и уметь объяснять тесную связь 

декора (украшений) избы с функциональным значением тех же деталей: 

единство красоты и пользы. Иметь представления о конструктивных 

особенностях переносного жилища – юрты. 

Иметь знания, уметь объяснять и изображать традиционную 

конструкцию здания каменного древнерусского храма, знать примеры 



наиболее значительных древнерусских соборов и где они находятся, иметь 

представление о красоте и конструктивных особенностях памятников 

русского деревянного зодчества. Иметь представления об устройстве и 

красоте древнерусского города, его архитектурном устройстве и жизни в нём 

людей. Знать основные конструктивные черты древнегреческого храма, уметь 

его изобразить, иметь общее, целостное образное представление о 

древнегреческой культуре. 

Иметь представление об основных характерных чертах храмовых 

сооружений, характерных для разных культур: готический (романский) собор 

в европейских городах, буддийская пагода, мусульманская мечеть, уметь 

изображать их. 

Понимать и уметь объяснять, в чём заключается значимость для 

современных людей сохранения архитектурных памятников и исторического 

образа своей и мировой культуры. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Формировать восприятие произведений искусства на темы истории и 

традиций русской отечественной культуры (произведения В. М. Васнецова, 

А. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, В. И. Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. 

Венецианова, А. П. Рябушкина, И. Я. Билибина и других по выбору учителя). 

Иметь образные представления о каменном древнерусском зодчестве 

(Московский Кремль, Новгородский детинец, Псковский кром, Казанский 

кремль и другие с учётом местных архитектурных комплексов, в том числе 

монастырских), о памятниках русского деревянного зодчества 

(архитектурный комплекс на острове Кижи). 

Узнавать соборы Московского Кремля, Софийский собор в Великом 

Новгороде, храм Покрова на Нерли. 

Уметь называть и объяснять содержание памятника К. Минину и Д. 

Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. 

Знать и узнавать основные памятники наиболее значимых 

мемориальных ансамблей и уметь объяснять их особое значение в жизни 

людей (мемориальные ансамбли:Могила Неизвестного Солдата в Москве; 

памятник-ансамбль «Героям Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане, 

«Воин-освободитель» в берлинском Трептов-парке, Пискарёвский мемориал 

в Санкт-Петербурге и другие по выбору учителя), знать о правилах поведения 

при посещении мемориальных памятников. 

Иметь представления об архитектурных, декоративных и 

изобразительных произведениях в культуре Древней Греции, других 

культурах Древнего мира, в том числе Древнего Востока, уметь обсуждать 

эти произведения. 

Узнавать, различать общий вид и представлять основные компоненты 

конструкции готических (романских) соборов, знать особенности 

архитектурного устройства мусульманских мечетей, иметь представление об 

архитектурном своеобразии здания буддийской пагоды. 

Приводить примеры произведений великих европейских художников: 

Леонардо да Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо и других (по выбору 



учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы с помощью 

графических изображений и их варьирования в компьютерной программе 

Paint: изображение линии горизонта и точки схода, перспективных 

сокращений, цветовых и тональных изменений. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов 

геометрических фигур конструкцию традиционного крестьянского 

деревянного дома (избы) и различные варианты его устройства. 

Использовать поисковую систему для знакомства с разными видами 

деревянного дома на основе избы и традициями её украшений. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов 

геометрических фигур конструкцию юрты, находить в поисковой системе 

разнообразные модели юрты, её украшения, внешний и внутренний вид 

юрты.  

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов 

геометрических фигур конструкции храмовых зданий разных культур 

(каменный православный собор с закомарами, со сводами-нефами, главой, 

куполом, готический или романский собор, пагода, мечеть). 

Построить пропорции фигуры человека в графическом редакторе с 

помощью геометрических фигур или на линейной основе; изобразить 

различные фазы движения, двигая части фигуры (при соответствующих 

технических условиях создать анимацию схематического движения 

человека). 

Освоить анимацию простого повторяющегося движения изображения 

в виртуальном редакторе GIF-анимации. 

Освоить и проводить компьютерные презентации в программе 

PowerPoint по темам изучаемого материала, собирая в поисковых системах 

нужный материал, или на основе собственных фотографий и фотографий 

своих рисунков, делать шрифтовые надписи наиболее важных определений, 

названий, положений, которые надо помнить и знать. 

Осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным 

памятникам, в отечественные и зарубежные художественные музеи (галереи) 

на основе установок и квестов, предложенных учителем. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 

Тематическоепланированиесоставленонаосновесемисодержа

тельных модулей: «Графика», «Живопись», 

«Скульптура», «Декоративно-прикладное искусство», 

«Архитектура», 

«Восприятиепроизведенийискусства»,«Азбукацифровойграфики

». Содержание всех модулей присутствует в 

каждомклассе,развиваясьизгодавгодсучётомтребованийкрезуль



татамосвоенияучебногопредмета,выносимымнапромежуточн

уюаттестацию. 

Важнейшимпринципомпредмета«Изобразительноеискусс

тво» является приоритет практической 

творческойработысхудожественнымиматериалами.Однако

некоторые 

урокииучебныезаданиямогутбытьданыинаосновекомпьютерн

ыхсредств(повыборуучителяивзависимостиоттехническихус

ловийпроведенияурока). 

Задачимодуля«Восприятиепроизведенийискусства»рассма

триваютсяшире:икакэстетическоевосприятиеокружающег

омира,природы,ведьискусствоучитэстетически, 

художественновидетьмирвокруги«внутрисебя». 

Учебным темам по этому модулю могут быть 

посвященыотдельные уроки, но в основном следует 

объединять 

задачивосприятиясзадачамипрактическойтворческойработ

ы(приобщемсохраненииучебноговременинавосприятиепроизв

еденийискусстваиэстетическогонаблюденияокружающейде

йствительности). 

Значительные  возможности  знакомства  с 

отечественнымимировымискусствомпредоставляютвиртуал

ьныепутешествияпохудожественныммузеям,кисторико-

архитектурнымпамятникам.Однакоэтонезаменяетреальног

опосещения музеев и памятных мест (во 

внеурочноевремя,новсоответствиисизучаемымматериалом).  
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3 КЛАСС(34ч) 
 

Модуль Программноесодержание Основные видыдеятельностиобучающихся Электронныер

есурсы 

Модуль 

«Графика» 

Поздравительнаяоткрытка.Открыт

ка-пожелание. 

Композицияоткрытки:совмещение

текста(шрифта)иизображения.Рису

нокоткрыткиили 

аппликация.Эскизыобложкиииллю

страцийкдетскойкнигесказок(сказк

а 

повыбору).Рисунокбуквицы.Макеткниги
-
игрушки.Совмещениеизображенияитекст

а.Расположениеиллюстрацийитекста 
наразворотекниги.Знакомствос 
творчествомнекоторыхизвестныхотечест
венныхиллюстраторовдетскойкниги(И.Я.
Билибин,Е.И.Рачёв,Б.А.Дехтерёв,В 
.Г.Сутеев,Ю.А.Васнецов,В.А.Чижиков,Е . И . 
Чарушин,Л . В .Владимирский,Н.Г.Гольц—
повыборуучителяиучащихся)Эскизплаката 

илиафиши.Совмещениешрифтаиизображе

ния.Особенностикомпозицииплаката.Изоб
ражениелицачеловека. 
Строение:пропорции, 
взаиморасположениечастей  лица 

.Эскизмаскидлямаскарада:изображен
иелица-
маскиперсонажасярковыраженнымха
рактером 

Начатьосваиватьвыразительныевозмож

ностишрифта.Создатьрисунокбуквицыкв

ыбраннойсказке.Создатьпоздравительну

юоткрытку,совмещаявнейрисунокскорот

кимтекстом. 

Рассматривать иобъяснять 

построениеиоформлениекнигикакхудожестве

нноепроизведение.Приобретатьопыт 

рассмотрениядетскихкнигразного

построения. 

Обсуждать,анализировать 

построениелюбимыхкнигиихиллюстрации. 

Нарисоватьиллюстрациюквыбранномус

южетудетскойкниги. 

Придуматьисоздатьэскиздетскойкни

жки-игрушкинавыбранныйсюжет. 

Наблюдатьиисследоватькомпозицию, 
совмещение текста и изображения в 
плакатахи афишах 
известныхотечественныххудожников. 

Выполнитьэскизплакатадляспектаклянав

ыбранныйсюжетизрепертуарадетскихтеат

ров. 

Осваиватьстроениеипропорциональныео

тношениялица 

человеканаосновесхемылица.Выполни
тьвтехникеаппликациииливвидерисун
камаску длясказочного 
персонажа 

РЕШ 



Продолжениетабл. 
 

Модуль Программноесодержание Основные 

видыдеятельностиобучающихся 

Электронные

ресурсы 

Модуль 
«Живопись» 

Натюрмортизпростых 
предметовснатурыилипопредставл
ению. 
Композиционныйнатюрморт. 
Знакомство  с жанром  
натюрмортавтворчествеотечественн
ых 
художников(например,И.   И.   Машков,К. 
С. Петров-Водкин,К.   А.   
Коровин,П.П.Кончаловский,М .С .Сарьян, 
В . 
Ф.Стожаров)изападноевропейскиххудожни
ков(например, 
В.ВанГог,А.Матисс,П.Сезанн). 
«Натюрморт-
автопортрет»изпредметовхарактеризу
ющихличностьученика. 

Пейзажвживописи.Пейзаж, 
передающийсостояниявприроде. 
Выбратьдляизображениявремя 
года, время дня, характер погоды 
ихарактер ландшафта (лес или 
поле,рекаилиозеро).Показатьв 
изображениисостояние  неба .Портрет 
человека (по памяти и 
попредставлению,сопоройнанатуру). 
Выражение в портрете 
(автопортрете)характера человека, 
особенностей еголичности; 
использование 
выразительных 

Осваиватьприёмыкомпозициинатюрмортап
онаблюдениюнатурыилипо 
представлению. 
Рассматривать, 
эстетическианализировать 
сюжетикомпозицию,эмоциональноенастр
оение,выраженноевнатюрмортах 
известныхотечественныххудожников. 
Выполнитьтворческуюработунатему 
«Натюрморт»сярковыраженнымнас
троением:радостный,грустный,тихи
й натюрморт или «Натюрморт-
автопортрет». 

Рассматривать, 
эстетическианализироватьзнамени
тыепейзажи 
отечественныхпейзажистов,передающие
разныесостояниявприроде. 
Создать творческую композицию 
натему«Пейзаж». 
Рассматривать,эстетическианализирова
тьобразчеловекаисредстваеговыраженияв
портретах известныххудожников. 
Обсуждатьхарактер,душевныйстройизобр
ажённогонапортретечеловека,отношение 
кнемухудожника-автораихудожественные 
средствавыражения 
.УзнаватьпортретыкистиВ.И.Сурикова,И.Е.Р
епина,В.А.Серова,А.Г. 
Венецианова,З.Е. Серебряковой (идругих 
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возможностейкомпозиционно
го размещенияизображения 

вплоскостилиста. 



 

 Передача особенностей пропорций 

имимики лица, характера 

цветовогорешения,сильногоилимягк

ого 

контраста;включениевкомпозициюд

ополнительныхпредметов. 

Сюжетнаякомпозиция«Вцирке»(по

памятиипопредставлению).Художн

иквтеатре:эскиззанавеса(илидекора

ций)дляспектакля 

сосказочнымсюжетом(сказкап

овыбору). 

Тематическаякомпозиция 
«Праздник 

вгороде»(гуашьпоцветной 

бумаге, возможносовмещение 
снаклейкамиввидеколлажаилиап
пликации) 

художниковповыборуучителя) 
.Знакомитьсяспортретами,созданнымив
еликимизападноевропейскимихудожни
ками: Рембрандтом,Рафаэлем, 

Леонардо да Винчи,художниками раннего 

иСеверногоВозрождения. 

Выполнитьтворческуюработу—

портреттоварищаилиавтопортрет. 

Знакомитьсясдеятельностьюирольюхудо
жникавтеатре. 

Выполнитьэскизтеатральногозанавесаилидекор

ацийповыбранномусюжету.Узнаватьиобъяснят

ьработухудожниковпооформлениюпраздников. 

Выполнитьтематическуюкомпозицию 
«Праздниквгороде»(наосновена

блюдений,попамятиипопредста

влению) 

 

Модуль 

«Скульптура» 

Лепкасказочногоперсонажана 

основесюжетаизвестнойсказкиилисоз

даниеэтого персонажав 

техникебумагопластики. 
Создание игрушки из 

подручногонехудожественного 
материала,приданиеейодушевлённо
гообразапутёмдобавлениядеталейл
епных 

Выполнить творческую работу — 

лепкуобразаперсонажа(илисозданиеобраз

автехникебумагопластики)с ярко 

выраженнымхарактером(извыбранной 

сказки).Работаможетбытьколлективной:совм

ещениевобщейкомпозиции 

разныхперсонажейсказки. 

Учитьсяосознавать,что 

художественныйобраз(игрушка,кукла)м
ожетбытьсозданхудожником 

РЕШ 



Модуль Программноесодержание Основные видыдеятельностиобучающихся Электронные

ресурсы 

 или из бумаги, ниток или 

другихматериалов. 

Освоениезнанийовидахскульптуры(пон

азначению)ижанрахскульптуры(посюж

етуизображения). 

Лепка эскиза парковой 

скульптуры(пластилин или глина). 

Выражениепластикидвижениявскул

ьптуре 

излюбогоподручногоматериалапутём 
добавлениянекоторых деталей для 

приданияхарактера,увиденноговпредмете(«

одушевление»). 

Выполнятьнесложныеигрушкиизподручного(раз
личныхупаковоки др.)или природного 

материала. 
Узнаватьоразныхвидахскульптуры(ску

льптурныепамятники, парковая 

скульптура,мелкаяпластика,рельефразныхви

дов). 
Выполнитьлепкуэскизапарковойскульптуры 

 

Модуль 

«Декоративно-

прикладноеис

кусство» 

Приёмыисполненияорнаментови 
эскизыукрашенияпосудыиз 
дереваиглинывтрадицияхнародныхху
дожественныхпромыслов(Хохлома,Г
жель)илив 
традицияхпромысловдругих 
регионов(по 
выборуучителя). 
Эскизыорнаментовдляросписитканей.
Раппорт.Трафаретисозданиеорнаментап
рипомощипечаток 
илиштампов. 
Эскизы орнамента для 
росписиплатка:симметрияилиасим
метрияпостроениякомпозиции,стат
ика 
идинамикаузора,ритмическиеч
ередованиямотивов,наличие 
композиционногоцентра,росписьпок
анвеидр. 

Рассмотрениепавловопосадскихплат

Узнатьосозданииглинянойидеревяннойпос
уды,оГжели,Хохломе—народных 

художественныхпромыслах 
Выполнятькраскаминекоторыекистевыеприём
ысозданияорнамента. 
Выполнятьэскизыорнамента,украшающегоп
осуду(помотивамвыбранного 
художественногопромысла). 
Старатьсяувидетькрасоту,анализировать 
композицию,особенностиприменениясетчатыхорна
ментов(атакжемодульных  орнаментов). 
Рассуждатьопроявленияхсимметриииеёвид
ахвсетчатоморнаменте 
Осваиватьтехникипечатныхштамповилитрафарет
овдлясозданияраппорта(повторенияэлементаузор
а)ворнаменте. 

Наблюдатьиэстетическианализироватьвидыкомпози

циипавловопосадскихплатков. 
Узнаватьовидахкомпозиции,построении 

 
РЕШ 



ков 



  орнаментавквадрате. 
Выполнитьавторскийэскизпраздничногоп

латкаввидеорнаментавквадрате 

 



 

Модуль 
«Архитек-

тура» 

Графическиезарисовкикарандаша-

миархитектурных 
достопримечательностейсвоегогоро
даилисела(попамятиилинаосновена

блюденийифотографий).Проектиро
вание садово-
парковогопространстванаплоскости 

(аппликация, 

коллаж)иливпространственномм
акете(использованиебумаги,кар
тона, 

пенопласта и других под- 
ручныхматериалов). 

Дизайнвгороде.Проектирование(эс

кизы) 

малыхархитектурныхформвгороде 

(ажурныеограды,фонари,остановкитр

анспорта,скамейки,киоски, 

беседкиидр.). 
Дизайн транспортных 

средств.Транспорт в городе. 

Рисункиреальныхилифантасти

ческихмашин. 

Графическийрисунок 
(индивидуально)илитематическоепа
нно«Образмоегогорода»(села)ввидек
оллективнойработы(композиционн

ая склейка-аппликация рисунков 
зданий 
идругихэлементовгородского 

пространства, 
выполненныхиндивидуальн

Выполнитьзарисовкиилитворческиерисунк

ипопамятиипопредставлениюнатемуистор

ическихпамятниковили 

архитектурныхдостопримечательностейсвоегогород

а(села). 

Познакомитьсяс 

особенностямитворческойдеятельностиландшафтны

хдизайнеров. 

Создатьпроектобразапаркаввидемакетаилир

исунка(илиаппликации). 
Создатьэскизыразнообразныхмалыха
рхитектурныхформ,наполняющих 

городскоепространство(ввидерисунков,ап

пликацийизцветной бумаги,путём 

вырезанияимакетирования—

повыборуучителя) 

Узнатьоработехудожника-

дизайнерапоразработкеформыавтомобилей

идругихвидов транспорта. 

Придуматьинарисовать(иливыполнитьв 
техникебумагопластики)транспортноесредствоВ

ыполнитьтворческийрисунок—

создатьграфическийобразсвоегогорода  или  

села(илиучаствоватьвколлективнойработе) 
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Модуль Программноесодержание Основные видыдеятельностиобучающихся Электронные
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Модуль 

«Восприятие

произведений

искусства» 

Иллюстрациив 
детскихкнигахидизайндетскойкн
иги. 
Наблюдениеокружающегомира 
потеме«Архитектура,улицымоегогор
ода».Памятникиархитектурыи 
архитектурныедостопримечательности(
повыборуучителя),ихзначение 
всовременноммире. 
Виртуальноепутешествие:памятникиа
рхитектурыМосквы иСанкт- 
Петербурга(обзор 
памятниковповыборуучителя). 
Знанияовидах 
пространственныхискусств:виды 
определяютсяпоназначениюпроизве
денийвжизнилюдей. 
Жанрывизобразительномискусстве 
—живописи,графике,скульптуре—
определяютсяпредметомизображени
яислужатдляклассификацииисравнен
иясодержания 

Рассматривать и обсуждать 
иллюстрацииизвестныхотечественныххудожн
иковдетскихкниг. 
Рассматриватьианализировать 
архитектурные 
постройки своего города (села), 
характерныеособенности улиц и площадей, 
выделять цен-
тральныепоархитектурезданияиобсуждатьих
особенности. 

Рассматриватьиобсуждатьструктурныек
омпоненты и архитектурные 

особенностиклассических 
произведенийархитектурыУзнаватьиуметь

объяснятьназначение 
основныхвидовпространственныхискусствУмет
ьперечислять виды собственноизобрази-
тельныхискусств:живопись,графику,скульптуру. 
Уметьобъяснятьсмыслтермина«жанр»  
визобразительномискусстве. 
Получатьпредставленияо 
наиболеезнаменитых 
картинах и знать имена 
крупнейшихотечественных
 художников-пейзажистов 
. 
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 произведенийсходногосюжета(портреты,

пейзажиидр.). 

Представления о
 произведенияхкрупне
йшихотечественныххудожников-
пейзажистов:И .И .Шишкина, И И 
.Левитана,А.К.Саврасова, 

В.Д.Поленова,А.И.Куинджи,И.К.Ай

вазовского 

(идругихповыборуучителя) 

.Представленияопроизведенияхкруп

нейшихотечественныхпортретистов:

В.И.Сурикова,И .Е .Репина,В . А 

.Серова(идругихповыборуучителя) 

.Художественныемузеи.Виртуальн

ые(интерактивные)путешествиявху

дожественныемузеи:Государственн

уюТретьяковскуюгалерею, 

Государственный.Эрмитаж,Государственн

ый 

Русскиймузей,Государственныйму

зейизобразительныхискусствимени

А .  С .  Пушкина .Экскурсиив 

местные  художественные 

музеиигалереи.Виртуальныеэкскурс

иивзнаменитыезарубежные 

художественныемузеи(выбормузеев

—заучителем). 

Осознание значимости 

иувлекательностипосещени

я 

музеев;посещениезнаменитогомузея

Получать представления о 

наиболеезнаменитыхкартинахизнать

имена 

крупнейших отечественных художников-

портретистов. 

Уметьузнаватьнекоторыепроизведенияэтихху

дожников и рассуждать об их 

содержании.Осуществлятьвиртуальные(интер

активные) 

путешествиявхудожественныемузеи(повыборууч

ителя). 

Обсуждать впечатленияот 

виртуальныхпутешествий,осуществлять 

исследовательскиеквесты.Узнаватьназванияве

дущих отечественных 

художественныхмузеев,атакжегдеонинаходятс

я и чемупосвященыихколлекции. 

Рассуждатьозначениихудожественныхм

узееввжизнилюдей,выражатьсвоёотношен

иекмузеям 

 



каксобытие;интереск 



 коллекциимузеяиискуствув 
целом 

  



Модуль Программноесодержание Основные видыдеятельностиобучающихся Электронные

ресурсы 

Модуль Построениевграфическомредакторе Осваиватьприёмыработывграфическомред
акторе. 

 
Исследоватьизменениясодержания
произведения 
взависимостиотизмененияположенияирит
ма 
пятенвплоскостиизображения(экрана). 
Построить и передать ритм 
движениямашинок 
наулицегорода:машинкиедутбыстро,дог
оняют 
другдруга;или,наоборот,машинкиедутспо
койно,неспешат(тожезаданиеможетбытьд
анона 
сюжет«Полёт  птиц»). 
Учиться понимать, осваивать 
правилакомпозиции. 
Придуматьисоздатьрисунокпростогоузорасп

омощьюинструментовграфического 
редактора 
(создатьпаттерн). 
Осваиватьприёмыраппорта:повороты,по
вторения,симметричныепереворачиван
ияприсоздании 
орнамента. 
Наблюдатьианализировать,какизменяется 

рисунокорнаментавзависимостиотразличныхповт

 

«Азбукац

ифровой 

различныхпоэмоциональномувосп

риятиюритмоврасположения 

 
РЕШ 

графики» пятеннаплоскости:покой(статика),  

 разные 

направленияиритмыдвижения(собра

лись,разбежались,догоняют 

 

 ют,улетаютит.д .).Вместопятен  

 (геометрическихфигур)могутбыть  

 простыесилуэтымашинок, птичек,  

 облаковидр. 

Вграфическомредакторесоздание 

 

 рисункаэлементаорнамента(паттерна)

,его 

копирование,многократноеповторени

е,втомчислесповорота- 

 

 мивокругосирисунка,исозданиеорн

амента,восновекоторогорап- 

 

 порт.Вариативноесозданиеорнаментов  



 наосновеодногоитогожеэлем
ента. 

Изображениеиизучениемимикилица
впрограммеPaint(иливдру- 

оренийиповоротовпервичногоэлемента.  



 гомграфическом  редакторе). 
Совмещениеспомощьюграфического 

редакторавекторногоизображения, 
фотографии ишрифта для 
созданияплакатаилипоздравитель-
нойоткрытки. 
Редактирование фотографий в про-

грамме PictureManager: 

изменениеяркости, контраста, 
насыщенностицвета; обрезка, 
поворот, отражение 
.Виртуальныепутешествиявглавныех

удожественныемузеи имузеи 

местные(повыборуучителя 

Осваиватьспомощьюграфическогоредактора 
строениелицачеловекаипропорции(соотношени
я)частей 

Осваиватьспомощьюграфическогоредакторасхе
матическиеизменениямимикилица. 

Создатьтаблицу-
схемуизменениймимикинаэкранекомпьюте
раисохранитьеё 
(распечатать).Познакомиться с 
приёмамииспользованияразныхшрифтовв
инструментах программы 
компьютерногоредактора. 
Создатьпоздравительнуюоткрытку-
пожеланиепутём 
совмещениявекторногорисунка 
илифотографиистекстом. 
Осваиватьприёмыредактированияцифровыхф
отографийспомощьюкомпьютернойпрограмм
ыPictureManager(илидругой). 
Осваиватьприёмы:изменениеяркости, 
контраста,насыщенностицвета;обрезка,по
ворот,отражение. 

Осуществлятьвиртуальныепутешествиявотечест
венныехудожественныемузеии,возможно,знамен
итыезарубежные 

художественныемузеи на основе установок 
иквестов,предложенныхучителем 

 



 

4 КЛАСС(34ч) 
 

Модуль Программноесодержание Основные видыдеятельностиобучающихся Электронные

ресурсы 

Модуль 

«Графика» 

Освоение правил линейной и 

воздушнойперспективы:уменьшение 

размера изображения по мере 

удаления от первогоплана, смягчение 

цветового и тонального 

контрастов.Рисунокфигурычеловека

:основныепропорцииивзаимоотнош

ение 

частей фигуры, передача 

движенияфигуры в плоскости 

листа:бег,ходьба,сидящаяистоящая 

фигура. 

Графическоеизображениегероевб

ылин, древних легенд, сказок 

исказанийразныхнародов. 
Изображениегорода—

тематическаяграфическая 
композиция; использо-вание 
карандаша, мелков, фломасте-
ров(смешаннаятехника) 

Осваиватьправилалинейнойивоздушнойперспе

ктивыиприменятьихвсвоейпрактическойтворче

скойдеятельности. 

Изучатьиосваиватьосновныепропорциифи

гурычеловека. 

Осваиватьпропорциональныеотношенияотде

льных частей фигуры человека и 

учитьсяприменятьэтизнаниявсвоихрисунках. 
Приобретатьопытизображенияфигурычел
овекавдвижении. 

Получатьпредставленияотрадиционныходежд

ахразныхнародовиокрасотечеловекавразныхку

льтурах 

Учитьсяпередаватьврисунках 
характерныеособенностиархитектурных 
построекразныхнародовикультурныхэпох. 

Создатьтворческуюкомпозицию:изображение 
старинногогорода,характерногодляотечествен-

ной культурыиликультурдругих народов 

РЕШ 

Модуль 

«Живопись» 

Красотаприродыразныхклиматически

хзон,создание пейзажных 

композиций(горный,степной,с

реднерусскийландшафт). 

Изображениекрасотычеловекавт

радицияхрусскойкультуры. 

Выполнить живописное изображение 

пейзажейразныхклиматическихзон(пейзажгор,

пейзаж 

степнойилипустыннойзоны,пейзаж,типичныйдляср

еднерусскойприроды). 

Приобретать опыт изображения 

народныхпредставленийокрасотечеловека,о

РЕШ 
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пыт 
создания 



 Изображениенациональногообразач
еловекаиегоодежды 
вразныхкультурах. 
Портретныеизображениячеловекап
опредставлениюинаблюдению 
сразнымсодержанием:женскийилиму
жскойпортрет, двойной портрет 
материиребёнка,портретпожилогочел
овека,детскийпортретили 
автопортрет,портретперсонажапо 
представлению(извыбраннойкуль
турнойэпохи). 
Тематическиемногофигурныекомпо-
зиции:коллективносозданные 
панно-аппликацииизиндивидуаль-
ных рисунков и вырезанных персо-
нажейнатемыпраздниковнародовм
ираиливкачествеиллюстрацийксказ
камилегендам 

образаженщиныврусскомнародномкостюмеимуж
скоготрадиционногонародногообраза. 
Исследоватьпроявлениекультурноисторических
ивозрастныхособенностейвизображениичеловека
. 
Выполнитьнесколькопортретных 
изображений(попредставлениюилисопоройна 
натуру): женский, мужской, двойной 
портретматерииребёнка,портретпожилогочелов
ека, 
детский портрет или автопортрет, 
портретперсонажапопредставлению(извыбр
аннойкультурнойэпохи) .Собрать 
необходимый материал и исследовать 
особенностивизуальногообраза, 
характерногодлявыбраннойисторическойэпо
хиилинациональнойкультуры. 
Выполнить рисунки
 характерныхособенностейп
амятниковматериальнойкультуры выбранной 
культурной эпохи илинарода. 
Выполнить самостоятельно или 
участвоватьвколлективнойработепосоздани
ютематическойкомпозициинатемыпразднико
вразныхнародов(создание 
обобщённогообразаразныхнациональныхкульт
ур) 

 

Модуль 
«Скульптура» 

Знакомство со 
скульптурнымипамятникамигероям 
имемориальнымикомплексами. 
Создание эскиза памятника народно-
му герою. Работа с пластилином 
илиглиной.Выражениезначительност
и,трагизмаипобедительнойсилы 

Собрать необходимый 
материал,исследовать, совершить 
виртуальноепутешествие к 
наиболеезначительныммемориальным 
комплексам нашейстраны, 
атакжекрегиональнымпамятникам 
(сучётомместапроживанияребёнка). 
Сделатьзарисовкимемориальныхпамятников. 
Создать из пластилина свой эскиз 

РЕШ 



памятникавыбранномугероюилиучаствовать
в 



  коллективнойразработкепроектамакетам
емориального комплекса 
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Продолжениетабл. 
 

Модуль Программноесодержание Основные 

видыдеятельностиобучающихся 

Электронные

ресурсы 

  нойразработкепроектамакетам

емориальногокомплекса 

 

Модуль Орнаментыразныхнародов.Подчи- Исследоватьисделатьзарисовкио
собенностей, 
характерныхдляорнаментовразныхн
ародовили 
культурных эпох. 
Показатьврисункахтрадициии
спользования 
орнаментоввархитектуре,одежде,оф
ормлении 
предметов быта 
выбраннойнароднойкультурыили 
исторической  эпохи. 
Исследоватьипоказатьвпрактическойтво
рческойработеорнаменты,характерные для 
традицийотечественнойкультуры. 
Исследоватьи показатьвсвоей 
творческойработетрадиционныемотивыис
имволырусской 

народнойкультуры(деревяннаярезьбаирос
пись 
подереву,вышивка,декорголовныхуб
оров, 
орнаменты,характерныедляпредметовб
ыта). 
Создать изображениерусскойкрасавицы 
внародномкостюме 
. 

 

«Декоративно- нённостьорнаментаформеиназначению РЕШ 

прикладное

искусство» 

предмета,вхудожественнойобработке

которогоонприменяется. 

 

 Особенностисимволовиизобрази-  

 тельныхмотивовворнаментах  

 разныхнародов 

.Орнаментывархитектуре,натканях,одежде,

предметах 

 

 бытаидр. 
Мотивыиназначениерусскихнародн

ыхорнаментов.Деревянная 

 

 резьбаироспись,украшениеналични

ковидругихэлементовизбы, 

 

 вышивка,декорголовныхуборов  

  
Орнаментальноеукрашениекамен- 

 

 нойархитектурывпамятниках  
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 русскойкультуры,каменная резьба, 

росписьстен,изразцы. 
Народныйкостюм.Русскийнародныйпр

аздничныйкостюм,символы 

иоберегивегодекоре.Головные 

уборы.Особенности  мужской  одежды 

разныхсословий,связьукрашениякостю
мамужчинысродомегозанятий. 
Женскийимужскойкостюмы 
втрадицияхразныхнародов.Своеобразие 
одеждыразныхэпохикультур 

Исследоватьипоказатьвизображенияхсв
оеобразиепредставленийокрасоте 
женских   
образовуразныхна
родов. 
Изобразитьособенностимужскойодеждыр
азных 
сословий,демонстрируясвязьукрашенияк
остюма 
мужчинысродомегозанятий 

 



 

Модуль 
«Архитек-
тура» 

Конструкция традиционных 
народныхжилищ,ихсвязьсокружающейпри
родой:домаиздерева,глины, камня;юртаиеё 
устройство(каркасныйдом);изображениетр
адиционныхжилищ. 
Деревяннаяизба,еёконструкцияидекор. 
Моделирование избы из 
бумагиилиизображение на плоско-
стивтехникеаппликацииеёфасадаитрад
иционного 
декора . Пониманиетесной связи красоты 
ипользы,функциональногоидекоративного
вархитектуретрадиционногожилогодеревян
ногодома.Разные видыизб 
инадворныхпостроек. 
Конструкция и изображение 
зданиякаменногособора: свод, нефы, 
закомары,глава,купол.Рольсоборав 
организации жизнидревнегогорода,собор 
какархитектурнаядоминанта. 

Традиции архитектурной 

конструкциихрамовыхпостроекразныхнарод

ов.Изображение типичной конструкции 

зданий:древнегреческийхрам,готическийилиро

манскийсобор,мечеть,пагода. 

Освоениеобразаиструктурыархитектурного
пространствадревнерусскогогорода . 
Крепостные стены и башни, 
торг,посад,главныйсобор.Красотаи 
мудростьворганизациигорода,жизньвгороде. 

Провестианализархитектурных 
особенностейтрадиционныхжилыхп
остроекуразныхнародов. 
Пониматьсвязьархитектурыжилогодо
масприроднымстроительным 
материалом, характером 
трудаибыта.Получатьпредставлениеобу
стройстведеревянной избы,атакжеюрты, 
иметьпредставление 
ожилыхпостройкахдругихнародов. 
Узнаватьоконструктивных 
особенностяхпереносного жилища —
юрты. 
Уметьобъяснятьипоказывать 
конструкциюизбы,народнуюмудростьу
стройствадеревянныхпостроек, 
единствокрасотыипользывкаждойдет
али. 
Изобразить или построитьиз 
бумагиконструкциюизбы,другихдеревя
нныхпостроектрадиционнойдеревни. 
Учиться объяснять и 
изображатьтрадиционную 
конструкциюзданиякаменногодревне
русскогохрама. 
Приводитьпримерынаиболее 
Значительныхдревнерусских соборов. 

РЕШ 
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Продолжениетабл. 
 

Модуль Программноесодержание Основные 

видыдеятельностиобучающихся 

Электронные

ресурсы 

 Понимание значения для 

современныхлюдейсохранениякультур

ногонаследия 

Приобретатьпредставление 

окрасотеиконструктивныхособенностя

х 

русскогодеревянного зодчества. 

Называтьконструктивныечертыдре

внегреческого 

храма,уметьегоизобразить.Приобре

тать общеецельное образное 

представление 

одревнегреческойкультуре. 
Уметь изобразить характерные 
чертыхрамовыхсооружений разных 
культур:готический(романский)соборв 

европейских городах, 

буддийскаяпагода,мусульманскаямечеть

. 

Получатьобразноепредставлениеодр

евнерусскомгороде, его 

архитектурномустройствеижизнил

юдей. 
Учитьсяпониматьиобъяснятьзначи
мость 
сохраненияархитектурныхпамятнико
виистори-
ческогообразасвоейкультурыдля 
современныхлюдей 
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Модуль 
«Восприятие

произведений

искусства» 

ПроизведенияВ.М.Васнецова, 
Б.М.Кустодиева,А.М.Васнецова,В.И . 

Сурикова,К.А.Коровина, 
А . Г .Венецианова,А .П .Рябушкина,И .Я 

.Билибинанатемыисториии 
традицийрусскойотечественнойкультуры. 

Примерыпроизведенийвеликих 

европейских художников: Леонардо 

даВинчи,Рафаэля,Рембрандта,Пикассо(и

другихповыборуучителя). 

Памятникидревнерусскогокаменногозод

чества: 

МосковскийКремль,Новгородскийдетин

ец,Псковскийкром, 

Казанскийкремль(идругие 

сучётомместныхархитектурных 
комплексов, втомчислемонастырских). 
Памятникирусскогодеревянного 
зодчества.Архитектурныйкомплекснаос
тровеКижи. 

Художественная культура 

разныхэпохинародов.Представления 

обархитектурных,декоративныхии

зобразительныхпроизведениях 

вкультуреДревнейГреции,других 
культурДревнегомира.Архитектурныепамят

ники Западной ЕвропыСредних 

вековиэпохиВозрождения.Произведенияпр

едметно-пространственнойкультуры, 

составляющие истоки, 

основаниянациональныхкультурвсовр

еменноммире. 

Восприниматьиобсуждатьпроизведен

ияна темы истории итрадиций 

русскойотечественнойкультуры:образр

усского 

средневекового    города  

впроизведениях А .М. Васнецова, И 

.Я.Билибина,А.П.Рябушкина,К.А.Корови

на; 

образрусскогонародногопраздникавпрои

зведенияхБ.М . 

Кустодиева; 

образтрадиционнойкрестьянскойжизнив   

произведенияхБ.М.Кустодиева,А.Г. 

Венецианова,В.И.Сурикова. 

Получать образные представления 

окаменномдревнерусскомзодчестве,с

мотретьМосковскийКремль,Новгоро

дскийдетинец,Псковскийкром,Казан

скийкремльидр. 
Узнавать,   уметь   называть   
иобъяснятьсодержаниепамятникаК.Мини
нуиД.ПожарскомускульптораИ.П.Мартоса. 

Узнавать соборы 

 МосковскогоКремля,Соф

искийсоборвВеликомНовгороде,храм 

Покрова наНерли.Узнавать

 древнегреческий

 храмПарфенон, 

 вид

 древнегреческогоАкропол

я. 
Узнаватьиразличатьобщийвидгот

РЕШ 



ических(романских)соборов.Получ
атьзнанияобархитектуре 
мусульманскихмечетей. 



  

Памятникинациональнымгероям.Памятник
К.МининуиД.ПожарскомускульптораИ.П.М
артоса 

в Москве. Мемориальные 

ансамбли:МогилаНеизвестного Солдата в 

Москве; памятник-

ансамбльгероямСталинградскойбитвы 

«Мамаев курган» (и другие по выбору учи-

теля) 

Получатьпредставленияоб 

Архитектурномсвоеобразиибуддийских

пагод. 
Уметьрассуждатьоразнообразии,красо
теизначимостипространственной 
культуры разныхнародов. 

Узнавать основные 

памятникинаиболеезначимыхмемо

риальныхансамблейиуметьобъясня

тьихособоезначениевжизнилюдей. 
Узнаватьоправилахповеденияпри 
посещениимемориальныхпамятников 

 



Модуль Программноесодержание Основные 

видыдеятельностиобучающихся 

 

Модуль Изображениеиосвоениевпрограмме Осваивать правила линейной 
ивоздушнойперспективыспомощью
графическихизображенийи 

ихварьированиявкомпьютернойпрогра
ммеPaint . 
Осваиватьзнанияоконструкциик
рестьянской 
деревяннойизбыиеёразныхвидах,мод
елируя 
строение  избы  в  графическом  
редактореспомощьюинструментовгеометр
ическихфигур. 
Использоватьпоисковуюсистемудляз
накомства 
сразнымивидамиизбыиеёукрашений 
Осваиватьстроениеюрты,моделируяеё
конструкциювграфическом 
редактореспомощьюинструментов 

 

геометрических   фигур. 

Находитьвпоисковойсистемера
знообразныемоделиюрты, 

еёукрашения,внешнийвиди 
внутреннийуклад жилища. 
Осваиватьмоделированиеспомощьюинс
трументовграфическогоредактора,коп
ированияи 
трансформациигеометрическихфигурс
троенияхрамовыхзданийразныхкульту
р 
. 
Осваиватьстроениефигурычеловекаи 

 

«Азбукац

ифровой 

Paintправиллинейнойивоздушнойпер

спективы:изображениелинии 

РЕШ 

графики» горизонтаиточкисхода,перспективных  

 сокращений,цветовыхитональных  

 изменений.  

 Моделированиевграфическом 

редактореспомощьюинструментов 

 

 геометрическихфигурконструкциитрадици

онногокрестьянского 

 

 
деревянногодома(избы)иразличныхвар
иантовегоустройства.Моделированиеко
нструкцииразныхвидов 

 

 традиционныхжилищразныхнародо

в(юрта,каркасныйдомидр,втомчисле
сучётомместных 

 

 традиций). 
Моделированиевграфическом 

 

 
редактореспомощьюинструментовгеометри

ческихфигурконструкций 

 



  

храмовых зданий разных 

культур:каменныйправославныйс

обор, 

 

готическийилироманскийсобор,паго

да,мечеть. 

Построение вграфическом 

редактореспомощьюгеометрическихф

игур 

 
илиналинейнойосновепропорцийфигурыч
еловека,изображениеразличныхфаздвиже
ния.Созданиеанимации 
схематического движениячеловека (при 
соответствующихтехническихусловиях) 
.Анимация простого движения 
нарисованнойфигурки:загрузитьдвефазы 
движенияфигурки 
ввиртуальныйредакторGIF- 
анимацииисохранитьпростоеповторяюще
есядвижениесвоегорисунка. 

Создание 
компьютернойпрезентациивпрограммеPowe
rPointнатемуархитектуры,декоративногои 
изобразительного 

искусствавыбраннойэпохиилинациона
льнойкультуры.Виртуальныетематиче
ские путешествияпо 
художественныммузеяммира 

еёпропоцииспомощьюинструментовграф
ического 
редактора(фигурачеловекастроитсяизге
ометрических фигур или с 
помощьютольколиний,исследуютсяпроп
орции 

 

частейиспособыдвижения 
фигурычеловекаприходьбеибеге).Осва
иватьанимациюпростогоповторяющег
ося 
движения(ввиртуальномредактореGIF- 
анимации). 

Осваиватьисоздаватькомпьютерныеп
резентациив 
программеPowerPointпотемамизучаемо
гоматериала, 
собираявпоисковыхсистемахну
жныйматериалилииспользуя 
собственныефотографииифотографиис
воихрисунков,делая шрифтовые 
надписинаиболееважныхопределений,н
азваний,положений,которыенадозапомн
ить. 

Собратьсвоюколлекциюпрезентацийпо

изучаемымтемам 
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Приразработкерабочейпрограммывтематическомпланированиид

олжныбытьучтенывозможностииспользованияэлектронных 

(цифровых) образовательных ресурсов, являющихсяучебно-

методическимиматериалами(мультимедийные 

программы,электронныеучебникиизадачники,электронныебиблиоте

ки,виртуальныелаборатории,игровыепрограммы,коллекциицифров

ыхобразовательныхресурсов),используемымидляобученияивоспита

нияразличныхгрупппользователей,представленнымивэлектронном(

цифровом)видеиреализующимидидактическиевозможностиИКТ,со

держаниекоторыхсоответствуетзаконодательствуобобразовании.  
 


